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ZASADY GRY W WOJNE AKTYWNOSCI FIZYCZNE]}

1.llosc¢ graczy dowolna.

2.Przed gra nalezy ustalic, jak dtugo gramy. (np. 30min, 20min, 10min)

3.Zasady jak w grze karcianej "wojna".

4.Rozdajemy wszytkie karty po rowno dla kazdego gracza.

5.Ze stosu swoich kart, wyktadamy te na gorze.

6.Bitwe wygrywa osoba, ktora ma wyzszg karte.

7.Wygrany zbiera karty, przegrany wykonuje zadanie, ktore byto na jego karcie,
ktorg stracit.

8.Wygrywa osoba, ktora na koniec gry bedzie miata wiecej kart.
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